Grafika

4

Mgr. Marta Salatova



Pocitacova gratika

R vsetky grafické zobrazenia vytvorené v PC

R su to obrazky, kresby, fotografie, schémy,
ktoré boli vytvarané, upravované pomocou
pocitacov alebo inych digitalnych zariadeni
(digitalny fotoaparat a kamera, skener, ....)



DIUhy gr af iky (podla priestorovosti)

R 2D grafika - je charakterizovana dvoma
dimenziami: Sirka a vyska - spolu tvoria
plochu (rovinu)

& 3D grafika - je charakterizovana troma
dimenziami: $irka, vyska a hlbka - spolu
tvoria priestor
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2D gratika

R 2-rozmerné objekty : sirka, vyska

Podla sposobu vzniku pozname:
1. RASTROVU grafiku
2. VEKTOROVU grafiku
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Rastrova gratika

najpouzivanejsi druh (napr. fotografie)
zadkladom je bod (pixel) = maly Stvorcek

kazdy bod ma svoju farbu

rastrovy obrazok je zlozeny z mnozstva
Stvorcekov (pixelov) - Stvorcova siet =
raster,

viac bodov = kvalitnejsi obrazok
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Pixel = bod

Raster = mriezka
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uchovava ostré hrany,
pouziva vela farieb,

pamadta si kazdy bod osobitne,
zabera vel'a miesta v PC

obrazky, kresby
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R neuchovava ostré hrany, pouziva vela farieb,

R postupny prechod farieb = pamadta si skupinu
bodov,

R zabera menej miesta v PC

R fotografie



gif

R pouziva len 256 farieb,

R vyuziva sa hlavne na internete

R v jednom stibore sa mo6ze nachadzat viac
obrazkov (animécia)

R kresby



ukladanie predloh z realneho sveta
(skenované obrazky, digitalne fotografie).
mozu byt modifikované po viacsich castiach
napr. vymenit farbu (plechovicka)

I'ahko prendsané, monitory, tlaciarne
pracuju na rastrovom principe
transformaciami dochadza k zmenam v

kvalite (napr. zmenSenim miznu tenké ciary,
zvdcSeni - rozmazané ,,zubaté” obrazky)
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Vektorova gratika

menej pouzivany typ

zakladom st objekty = geometricke atvary
(priamka, krivka, stvorec, obdlZznik,
trojuholnik, kruh....)

vektorovy obrazok je zlozeny z mnozstva

objektov a ich vlastnosti (poloha, velkost,
farba, ...)

vektor = ¢iselné hranice objektu



I’'ma bitmap. I’'ma vector.
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Raster (PNG) Vector (SVG)
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R je mozné pracovat s kazdym objektom v
obrazku oddelene

® je mozné ['ubovolne zmensovat alebo
zvacSovat obrazok bez straty kvality

R zlozitejSie vytvorenie obrazka (cez objekty)
R zlozitejsie obrazky st narocnejsie na PC,
vel'kost na disku



Gratické editory

(R programy na upravu a tvorbu pocitacovej gratiky

Rastrové - Skicar, LogoMotion Gimp, Tuxpaint, Zoner

photo studio, Adobe photoshop, ...

Vektorové - Inkscape, Adobe Ilustrator, Corel Draw,

Zoner Callisto,...

3D editory - Blender, 3D studio Max, CAD, Xara 3D,

Cinema 4D,...



