1. Zopakujme si
MY si myslime VYROK
ANO NIE | Pocitac je pristroj, ktory realizuje zapisy, vypoéty a operacie s roznymi informaciami.

ANO NIE | Prvy programovatel'ny poc¢ita¢ vznikol v Nemecku.

ANO NIE | Pocita¢ dokaze vyriesit’ vSetky problémy.

ANO NIE | Karel Capek je vedec, ktory ako prvy zostrojil robota.

ANO NIE | Robot je stroj, ktory vykonava zautomatizované ulohy.

ANO NIE | Umela inteligencia je pocitac s l'udskym mozgom.

ANO NIE | Robot nikdy nemé6ze byt umelou inteligenciou.
ANO NIE | Nikde na Slovensku sa nemozem stretnut’ s robotom.
ANO NIE | Existuje robot, ktory dokaze chodit” ako ¢lovek.
ANO NIE | Roboty nedokazu lietat’ a plavat’.

ANO NIE | Robot/umela inteligencia dokaze so mnou rozpravat’ podobne ako ¢lovek.
ANO NIE | Existuje inteligentné auto, ktoré samo Soféruje na cestach.

ANO NIE | Robot, ktory sa naucil napodobiiovat’ I'udské spravanie je umela inteligencia.
ANO NIE | Robot/umela inteligencia si moze robit, ¢o chce.

ANO NIE | Issac Asimov je americky spisovatel’ sci-fi.

ANO NIE | Elon Musk je vedec, ktory povazuje umelt inteligenciu za nebezpecntl.

ANO NIE | Aj jasi mozem zostrojit’ vlastného robota.

2. Lego Mindstorms EV3 - Z ¢oho sa sklada: 2x velky motor, tlakovy senzor, gyroskopicky senzor, senzor
farby, ultrazvukovy senzor, stredny motor, batéria, riadiaca jednotka (brick)

3. Zapni hardvérovu kocku (strednym tla¢idlom)

4. Skumaj Lego EV3 hardvérovi kocku (pomocou Sipok sa presuiite v ponuke na Nastavenia)
Nazov tvojej kocky

Vol'nd pamit — memory free
Operacny systém

Stav baterky:

Aké sposoby pripojenia kocky
s pocitacom / tabletom existuju




5. Porty — zasuvka
Poradie portov nie je dolezité, ale zdsadne sa ma dodrziavat”:

A, B, C, D —porty pre motorov Port | Pripojené zariadenie Port | Pripojené zariadenie
1,2, 3, 4 — porty pre senzorov A 1
] B 2
= © 3
e D 4

6. Velky/stredny motor — Motor Control (V tretej zalozke zlava je |
obrazovka ,,Brick Apps*)

Vyberom Motor Control otestujte motory - po stlaceni stredného tlacidla sa

meni ponuka testovania A,D motora a B,C motora. VyskuSajte spustenie @ Motor Control

motorov po jednom, aj sucasne. &9 IR Control

Ak by sa motory netocili, treba skontrolovat’ spravne zatlaCenie pripojovacich @8 Brick Proaram

kablov, pripadne poradie portov.

7. Vyskusajte senzory — Port View

Pravym a 'avym tlacidlom sa mozete prepinat’ medzi zobrazeniami jednotlivych senzorov.

a) Tlakovy/dotykovy senzor (TOUCH sensor)
Naco sluzi? Kde v redlnom zivote sa vyuziva?

Zistite kedy je stav na displeji
Stav hardvéru Stav na displeji
ZatlaCeny senzor
Uvolneny senzor

Dotykovy senzor umoziuje detegovat’ tri stavy: stlaceny, uvol'neny a ndraz (stlacenie a nasledné uvol'nenie).

b) Ultrazvukovy senzor (ULTRASONIC senzor US-DIST-CM)
Naco sluzi? V ktorej profesii sa vyuziva?

Odhadnite a potom odmerajte rozmery

Merany objekt odhad Ultrasonic pravitko
senzor

Klavesnica — Sirka
Klavesnica — dlzka
Hrubka stola
Vyska pocitaca

Ultrazvukovy senzor — meria vzdialenost’ objektov v cm alebo palcoch. Senzor dokaze zmerat’ maximalne 255
cm, a minimalne vzdialenost’ priblizne 3-5 cm

c) Senzor farby (COLOR sensor — COL). Zisti ¢iselny kod farieb pomocou predloZzenej vzorky. Namerajte tie
isté farby v rezime rozpoznania farieb (COL-COLOR) a v rezime zistovania intenzity odrazeného svetla

g[f(%I;SREFLECT, Reflected Light Intensity Farba COL —COLOR | COL-REFLECT

Naco slazi? Ako/kde by ste ho Vy pouzili? gefna
1€la

Cervena
Modra

Zelena

Zlta

Hneda

Ziadna vzorka

Senzor farby — méze pracovat’ v troch rezimoch:

¢ Color Mode (COL-COLOR) - rezim rozliSovania 7 zékladnych farieb

e Ambient Light Intensity Mode (COL-AMBIENT)- rezim rozptyleného svetla (tma, svetlo)

e Reflected Light Intensity Mode (COL-REFLECT)- rezim zistovania svetelnej intenzity odrazené¢ho svetla od
povrchu

Senzor najpresnejSie meria vo vzdialenosti 0,5 cm od povrchu. Hodnoty namerané v reZime zistovania intenzity

svetla st rozne, lebo je to ovplyvnené aj vonkaj$im osvetlenim.



